Spiel .. Anfang und Ende Wortspiel*

Kurzbeschreibung:

Wortspiel, bei dem das nachfolgende Nomen mit dem letzten Buchstaben des vorherigen Nomen
beginnt.

Kategorie:
Konzentrentrationsspiel, Wortspiel

Gruppengrofie.

2 bis ca. 25
Zeitrahmen:
ungefdhr 20 — 30 Minuten ( sehr individuell)

Zielgruppe / Zweck:

Das Spiel kann bei Kindern zur Konzentrationsférderung und auch als Lernspiel angewendet
werden.

AuBerdem eignet sich das Spiel zum spielerischen Lernen. Zum Beispiel beim Lernen von
deutschen Stidtenamen.

Spielalter:

ab 9 Jahren

Ablauf:

1. Der erste Spieler beginnt, indem er das Wort ,, Anfang* sagt.

Der Mitspieler neben ihm muss nun ein Nomen (Namenwort) finden, das mit dem

Endbuchstaben des vorherigen Wortes beginnt.

In diesem Fall ist das ein ,,G*.

4. Der nichste Spieler muss nun erneut ein Nomen finden, das mit dem Endbuchstaben des
vorherigen Wortes beginnt. Zum Beispiel : ,, Gondel*

5. Die Runde ist beendet, wenn ein Spieler ein Wort sagt, das schon genannt wurde oder ihm
kein passendes Wort einfallt ( hierbei kann man eine oder zwei Personen bestimmen, die
darauf achten, welche Worter schon genannt wurden).

6. Allerdings kann das Spiel auch so lange fortgesetzt werden, bis nur ein Spieler {ibrig bleibt
(diese Variante kann allerdings sehr lange dauern).

7. AuBerdem besteht die Mdglichkeit das Spiel zu beenden, indem einer der Mitspieler ,, Ende*
sagt. Dies kann nur geschehen, wenn er an der Reihe ist und ein Wort mit ,,E“ gesucht ist.

(98]

Einschrdankung der Worter:

Um den Schwierigkeitsgrad zu erhdhen, kann man die Worter, die benutzt werden diirfen, zu
Beginn einschridnken. Dann diirfen nicht mehr alle Nomen verwendet werden, sondern zum Beispiel
nur noch Obst- und Gemiisesorten, Tiere und Pflanzen, Vornamen oder Stddte oder Dorfer.



Somit kann zudem die Spielzeit verkiirzt werden, weil die Anzahl der Worter, die genannt werden
konnen, viel geringer ist.



