
                                                              Spiel „ Märchenquiz“

Zielgruppe / Alter:

Durch  dieses Spiel kann die Gruppendynamik gestärkt werden. Das Spiel ist für Kinder ab 9 Jahren
geeignet.

Kurzbeschreibung:

Die Teilnehmer werden in Teams eingeteilt. Jedes Team  bekommt eine Märchenfigur als Name 
zugeteilt, z.B. „ Team Schneewittchen“.
Der Quizmaster stellt nun der Reihe nach die einzelnen Märchenfragen. Das Team, das meint die 
Antwort zu wissen, ruft seinen Team – Namen und das Team, das zuerst gerufen hat, darf die 
Antwort auf die Frage nennen. Ist die Antwort richtig, bekommt das Team einen Punkt.
Gewonnen hat das Team mit den meisten Punkten.

Material: Papier und Stift

Ablauf:

1. Einteilung der Teilnehmer in gleichgroße Teams
2. Jedes Team erhält einen Gruppennamen in Form einer Märchenfigur.
3. Fragestellungen vom Quizmaster
4. Bevor der Beantwortung der Frage, muss der Gruppennamen genannt werden
5. Das Team, dass zuerst „seinen“ Namen gesagt hat, darf antworten
6. Bei richtiger Beantwortung gibt es einen Punkt.
7. Das Spiel ist beendet, wenn alle Fragen gestellt worden sind.
8. Das Team mit den meisten Punkten hat gewonnen.

Variationen:

In diesem Spiel lassen sich gut Bewegungen integrieren, indem sich die Teilnehmer der Teams sich 
in einer Reihe aufstellen.
Die vordersten Teilnehmer dürfen immer los rennen, sobald sie die Antwort wissen.
Wer die Strecke zuerst zurück gelegt hat und das ausgemachte Ziel erreicht hat, darf die Antwort 
nennen.

Mögliche Fragen:

1. Ein junges Mädchen, das  im Haushalt zu ungeschickt ist und als Strafe schlafen muss.
           > Dornröschen
     
      2. Ein Mädchen, dessen Lieblingsfarbe Rot ist und das von seiner tierischen Großmutter 
          verspeist wird.
          > Rotkäppchen
   
       3.Quartett schlägt Gauner in die Flucht.
          > Die Bremer Stadtmusikanten.



4. Bettenmacherin bestätigt sich als Wetterfrosch.
> Frau Holle

            5. Ein  Frosch, der ein Mädchen sehr gern hat und sich letztendlich als etwas ganz anderes  
                entpuppt.
                > Froschkönig

           6. Nesthäkchen hat panische Angst und versteckt sich in einem Uhrenkasten.
               > Der Wolf und die sieben Geißlein

           7. Ein kleiner Mann, der um jeden Preis seine Identität schützen (geheim bleiben) will.
               > Rumpelstilzchen

           8. Ein Mädchen mit sehr langen Haaren, das nie vor die Tür geht, aber trotzdem ihren 
               Prinzen findet.
               > Rapunzel

           9.  Adelige lebt zusammen mit (kleinen) Bergarbeitern.
                > Schneewitchen

10. Ausbildung der Söhne in der Fremde hat sich gelohnt.
> Tischlein deck dich

            11. Schlitzohriger Meilenläufer
                  > Hase und Igel


