Spiel ..Wer ist es?*

Kurzbeschreibung:

Spiel, bei dem die Mitspieler fragend (Ja/Nein Fragen) die Identitét einer Person erraten miissen.
Das Spiel hat gewonnen, wer als erstes die Identitdt geliiftet hat. Der Spieler, der die Identitét
erraten hat, darf sich eine ,,neue Personlichkeit ausdenken.

Kategorie: Ratespiel, Wettkampfspiel, (Kennenlernspiel), Reaktionsschnelligkeit

Gruppengrofe: Mindestens zwei Spieler

Material: keines

Spielort: Uberall spielbar

Geschdtzter Zeitraum: max. 20 Minuten

Spielalter: ab 6 Jahren

Ablauf:
1. Mogliche Einteilung in Teams
2. Eine Person iiberlegt sich eine (beriihmte) Personlichkeit
3. Die Teams diirfen abwechselnd die Fragen stellen, die ausschlieBlich mit ,,Ja/Nein* zu
beantworten sind, um die Identitét zu liiften. Zum Beispiel ,,Ist die Person weiblich?*.
4. Der Spieler, der als Erstes die Identitét erraten hat, hat den Durchgang fiir sich entschieden.
5. Dieser Spieler darf sich eine ,,Personlichkeit™ aussuchen und befragt werden.
6. Das Team, das die meisten Durchgédnge gewonnen hat, hat das Spiel gewonnen.
Variationen.

Schwierigkeitsgrad kann variieren.

Bestimmtes ,,Genre* bestimmen (Zeichentrickfigur, Fuballer,.....etc.)

Ausscheiden nach falscher Vermutung beim Raten

Im Team: Jeder muss eine Fragen stellen

Innerhalb einer Gruppe, wird eine Person beschrieben

Kann vereinzelt im Unterricht eingesetzt werden ( z.B. im Heimat- und Sachkunde
Unterricht beim Erraten von Tieren)

Anwendung in der Sozialen Arbeit:

Das Spiel eignet sich fiir jede Zielgruppe und besonders fiir Gruppen.
Das kann den Teamgeist starken und fordert die Konzentration und die Reaktionsschnelligkeit.



